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Nous  al lons  quitter  ensemble  le  monde 
réel,  tout  au  long  de  cette  aventure, 
aussi, je vais te demander sans tarder de 
t' imaginer  en  mouton,  en  faisant  preuve 
d'imagination.
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Vous  al lez  entrer  dans  un  autre  univers, 
tes parents et toi .
Préparez-vous  à  cette  métamorphose. 
Pas  besoin  de  baguette  magique,  on  dit 
juste  ensemble  le  mot  « ABRACADA ­
BRA »  et  vous  voilà  enfin  transformés 
en moutons,  l ibres  et  tranqui l les,  dans un 
grand pré herbeux : le rêve !

Mais  qu'al lez-vous  faire  dans  cette 
prairie  verte ?  Ruminer  de  l 'herbe  à 
longueur de journée ? Non pas du tout !
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Suivez-moi             :   le  premier  jour  se  passe 
très  bien,  mais  le  soir  venu,  la  pleine 
ombre  envahit  votre  nouveau  territoire 
et l 'herbe vient également à manquer. 
Attention,  le  danger guette,  le  loup à son 
tour  commence  à  se  réveil ler,  son 
estomac  crie  famine,  i l  part  en  chasse, 
mais i l ne se nourrit pas d'herbe. 
Lui,  i l  mange  de  la  viande  fraîche  et 
tendre. 
Vous devinez à qui je pense…
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« Je  vais  croquer  un  mouton  au  plus 
vite », se dit- i l !
Pour vous mettre à l 'abri, i l faut trouver 
une  bergerie,  mais,  malheureusement,  les 
moutons  ne  sont  pas  capables  de  faire 
seuls  des  kilomètres  pour  trouver  le 
refuge idéal . 
Problème,  i ls  sont  perdus  sur  ce  grand 
tapis vert et ne savent pas s'orienter. I ls 
ne  sont  pas  très  intell igents  et  ne 
peuvent  arriver  sans  aide  jusqu'à  la 
bergerie. I l leur faut resserrer les rangs 
au  plus  vite,  derrière  un  guide,  voire  un 
berger.
Un  troupeau  sans  chef,  perdu  dans  la 
nature, ne va pas aller loin. 

Tu as deviné ? 

I l lui faut au plus vite un berger. Tu as le 
choix,  mais prudence, car chaque choix à 
ses conséquences ! 
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Va  vite  le  choisir  avec  tes  parents,  tes 
frères  et  sœurs.  C'est  pour  ta  survie 
future :  le loup ne rôde jamais loin,  i l  est 
mauvais  et  très  sournois,  on  ne  le  voit 
jamais arriver,  mais au moindre faux-pas, 
i l te croque. 
Tu as donc le choix, mais choisis bien ton 
berger, lequel prends-tu ? 
Le berger de la lumière ou le berger des 
ténèbres ? 
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Fin de l'extrait
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